Тема: 
Интеллектуальный турнир по информатике и ИКТ

«Логические схемы»
Предмет: 
информатика и ИКТ 
Класс: 
10
Цели урока:

· повышение мотивации к изучению раздела «Логические основы ПЭВМ» посредством использования интерактивной доски;

· развитие информационной культуры обучающихся через неявную демонстрацию новых возможностей известных приложений (xMind);

· развитие логического мышления школьников. 

Задачи:
· закрепление знаний логических операций, законов логики; 

· отработка навыков определения истинности логических выражений;

· знакомство с основными логическими элементами (И, ИЛИ, НЕ), принципами их работы;

· отработка навыков построения логических схем по заданным логическим функциям.

Оборудование: интерактивная доска, медиапроектор, компьютерный класс.
Дидактический материал, программное обеспечение: рабочие печатные тетради учащихся, электронные приложения к уроку (Логические схемы.notebook, Рабочая тетрадь ученика.doc, Логические элементы.ppt).
Содержание урока
I. Организационная часть.
II. Повторение и закрепление пройденного материала (страница 1).
Для актуализации знаний учащимся дается задание «Расшифровать тему урока».
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Для этого необходимо решить примеры на определение значения логических выражений. На доске выбирается правильный ответ, в результате чего открывается скрытая буква. После решения всех примеров из открытых букв складывается тема. Учащиеся работают у доски и одновременно выполняют задание в рабочей печатной тетради. 
III. Решить логическую задачу средствами алгебры логики.

Решить задачу:

Есть два подозреваемых  A и  В. У следователя имеются показания свидетелей. Первый свидетель утверждает, что А невиновен, второй свидетель утверждает, что В невиновен, третий свидетель утверждает, что один из них виновен, четвертый свидетель утверждает, что показание третьего свидетеля ложно. Следствие установило, что четвертый свидетель прав. Кто виновен?
IV. Объяснение нового материала.
1. В ходе объяснения  актуализируются знания учащихся о таблицах истинности логических операций, ведется беседа по принципу работы простейших электрических схем, реализующих логические элементы. Учащиеся знакомятся с алгоритмом построения логических схем (вложение на 1 странице – ссылка на презентацию). 
[image: image5.png]Pasranait Temy ypoka

Bapuanme. omsemos:

0&l= Il II

1vl=
a-=
avl=
a&l=
av0=
a&0=
a&a=
ava=
ava&b=
o= 1

1&1=

avovl=

0&1v0= . 1 .
Vo&l=
a&0vivl=





2. Для закрепления изученного материала учащиеся на доске и в рабочих тетрадях выполняют комплекс упражнений различного типа:
Решить задачу:

· Необходимо создать логическое устройство, у которого на выходе будет сигнал тогда, когда входные сигналы не совпадают. 
Построить логическую схему.
· определение значения выходного сигнала при заданных входных (2-3 страницы); при перетаскивании карточки с ответом появится подсказка в виде «!» - верно или «?» - неверно;
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· обратная задача: на определение невозможных комбинаций входных сигналов при заданном выходном (4 страница); в ходе решения обсуждаются варианты решения, при затруднении – стереть «смайлики» (там подсказка); варианты вписываются маркером в таблицы;
В процессе выполнения заданий можно обращаться к подсказке, оформленной в виде вложения.

V. Практическая часть Техника безопасности при работе с компьютером..
Одним из основателей интеллект-карт является Тони Бьюзен. Окончив школу на двойки, он всерьез задумался над вопросом «Почему я хуже других?». Узнав, что человек использует всего 5% головного мозга, он решил «заставить свой мозг работать». Он написал 82 бестселлера на данную тему.

Интеллект-карта — это графическое выражение процесса мышления
Знакомство с программой  x mind.

Создать интеллект-карту: «Алгебра логики»
VI. Учитель подводит итоги урока, выставляет оценки. Определяет домашнее задание.
Д/З: Упростить логическое выражение ̚А*В+А*̚ В, построить логическую схему.
[image: image3.png]


[image: image4.png]
























PAGE  
2

